NARAMIENNIK WEDROWNICZY

Witaj mtody wedrowniku, jesli to czytasz to znaczy, ze masz
zamiar rozpisa¢ probe na naramiennik wedrowniczy. Nim to nastapi
musisz uswiadomi¢ sobie czym jest 6w wyréznik na mundurze.

Gdy spojrzymy na Naramiennik Wedrowniczy pierwszg rzucajgca sie
W oczy rzeczg jest ptomien watry, a doktadniej rzecz ujmujgc 3 ptomienie.
Rd&znig sie one wielko$cig i symbolika.

Najmniejszy to symbol — Sity Ciata — dotyczy ona przede wszystkim
Twojej sprawnosci fizycznej. | ma na celu rozwéj i poprawe cech
obejmujgcych Twojg fizycznos¢ jak np. tempo przebiegania odlegtosci 1000m,
ilos¢ podnoszonych kg na klate czy tez liczba brzuszkéw, ktére potrafisz
wykonac w jednej serii.
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Srodkowy ptomien symbolizuje — Site Rozumu -, ktéra ma za zadanie wskazywaé uchybienia w Twej
wiedzy i umiejetnosci, bys mégl/mogta jg poprawi¢ oraz/lub doskonali¢. Dla jednego wyzwaniem moze by¢
poprawa stopni w szkole, dla innego zdobycie uprawnien Ratownika ZHP, dla jeszcze innego osobnika nauka gry
na gitarze bedzie idealnym zadaniem.

Ostatnim Ptomieniem jest — Sita Ducha — bardzo wazny element ludzkiej osobowosci, poniewaz jest
miernikiem silnej woli, checi poprawy/likwidacji wiasnych wad, ale rowniez rozwoju duchowego. Chodzi o to bys
potrafit/a zobaczy¢ swoj problem np. objadanie sie stodyczami czy tez uzaleznienie od komputera i che¢ zmiany
tego poprzez konkretne dziatania np. 3 miesigce bez ,stodyczy”. Organizacja spotkania duchowego np.
uzaleznien od alkoholu narkotykdéw czy na tematy kontrowersyjne jak aborcja czy eutanazja jest wspaniatym
pomystem na zadanie dotyczace tego ptomienia.

Pod ptomieniami znajdujg sie 3 polana. Sami wiecie, ze bez paliwa — czytaj polan, nie bedzie ognia, wiec
istotnosci nie trzeba nikomu udowadniaé. Polana wskazujg miejsca do realizacji zadan, oraz potrzebe
wszechstronnego rozwoju. Jak sami widzicie polana sg identyczne, co podkresla ich réwnowarto$¢ pod
wzgledem rozwoju Twojego charakteru.

Pierwsze polano to - Praca Nad Sobg. Wedrownik ma $wiadomosé, ze nie jest doskonaty. Powinien
stale dgzy¢ do wiasnej poprawy i doskonalenia tego co juz potrafi, a takze szuka nowych umiejetnosci do nauki.

Drugie polano to — Stuzba. Wedrownik pamieta, ze nie moze widzie¢ jedynie czubka swojego nosa, i ze
to co sobg reprezentuje moze sie przyda¢ innym. Szuka pola statej stuzby, lecz nie musi sie ograniczac¢ jedynie
do ZHP-u.

Trzecie polano to — Szukanie Swojego Miejsca w Spoteczenstwie. Wedrownik doskonale wie, ze kazdy
cztowiek ma swoje miejsce w spoteczenstwie. Tak jak piekarz jest potrzebny by upiekt chleb, lekarz by leczy¢, a
muzyk by zapewnic¢ relaks. Wedrownik planuje swojg przyszto$¢ zawodows i zdobywa jak najwiecej umiejetnoéci,
ktére mogg mu pomdc w osiggnieciu sukcesu zawodowego, by wiedziat i czut, Ze ma swoje miejsce w tej catej
uktadance. Interesujesz sie Pierwszg Pomocg? Planujesz studiowa¢ Ratownictwo? Udaj sie na kursy Pierwszej
Pomocy np. Ratownika ZHP !

A catos¢ umieszczona jest na zielonym tle oznaczajgcym, fakt przynaleznosci do harcerstwa i Scistego
powigzania z jego ideologig.

Nie jest to jedynie znak rozpoznawczy grupy metodycznej jakg sg Wedrownicy, a przede wszystkim jest
to znak Twej dorostosci harcerskiej. Musisz wiedzie¢, ze musisz by¢ sumienny wobec samego siebie i surowo
oceniac¢ swa probe. Jest to bardzo wazne, poniewaz préba, ktérg zaraz rozpiszesz nie jest prébg na kolejne
odznaczenie lecz probg TWOJEGO charakteru. To TY zadecydujesz jaka ona bedzie, bo o TWOJE granice
bedzie sie ocieraé.



Rozpisujac prébe kieruj sie zasadg SMART !
S — Sprecyzowany
M — Mierzalny
A — Atrakcyjny/ Ambitny
R — Realny
T —Terminowe
Ale hola hola nie rozpedzaj sie... znajdz opiekuna swej préby! Powinna to by¢ osoba, ktéra jest dla

Ciebie przyjacielem, autorytetem, kim$ na kim mozesz polegac i liczy¢ na rade, ale przede wszystkim osoba ta
musi posiadac¢ naramiennik wedrowniczy.

Przejdzmy do meritum jak ma wyglgda¢ Twoja préba:

1. Musisz odby¢ minimum 1 zadanie o charakterze wyczynu, wybierajgc z
sposrod Sity Ciata, Sity Rozumu oraz Sity Ducha, ale pamietaj, ze liczba

1 to minimum nie maksimum. Ty decydujesz o tym jak ambitna ma by¢
Twoja préba charakteru.

2. Musisz zna¢ i rozumie¢ Kodeks Wedrowniczy.

\

3. Musisz Zna¢ symbolike Wedrowniczej Watry
4. Musisz podjgc sie statej stuzby na rzecz srodowiska dziatania.

5. Proba musi zakonczy¢ sie wedrowka.

Stowo na koniec — pamietaj, ze ta préba to rodzaj egzaminu dojrzatosci harcerskiej, ktory zdajesz przede
wszystkim przed samym sobg, probg pokonania swych stabosci i granic. Nie zapominaj jednak, ze jest to dopiero
poczatek Nowej drogi jakg jest Wedrownictwo i nie ma co obrasta¢ w pidrka po zdobyciu Naramiennika albowiem
czeka na Ciebie proba HO i HR.

Wyjdz w swiat, zobacz, pomysl — pomoéz, czyli dziataj.



